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數 學 科 教 學 計 劃 表

 至 
  年度上學期 ( A 冊)
二年級 
 班
	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次/

課題
	學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討
	備註

	
	
	數
	2N1

三位數
	1. 使學生能夠讀和寫三位數。
2. 使學生能夠認識各個數位所代表的數值。

3. 使學生能夠比較三位數的大小。
	1. 認識三位數。

2. 認識十位或個位是零的三位數的寫法和讀法。

3. 比較三位數的大小。


	1
三位數
	1. 透過數數認識 100。

2. 讀和寫三位數及認識三位數的位值。

3. 順序列出數目。

4. 依指示排列三位數。
	3
	‧算柱

‧數粒

‧數卡

‧電子黑板1

‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 報數

（溝通／批判性思考／運算／研習）
          二 怎樣讀和寫三位數？

（溝通／批判性思考／運算／研習）

          三 童軍獎券（溝通／研習）
          四 排數卡

（溝通／批判性思考／研習）
課堂活動：利用數卡進行組成及比較三位數大小的活動。

課後練習：基礎工作紙 1 / 高階習作 1

          練習一
          習作一
	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能夠每 50 個一數和每 100 個一數。

2. 使學生能夠估計物件的數量。
	1. 學習每50 個一數和每 100 個一數。

2. 學習估計數量。


	2

數數活動
	1. 學習每50 個一數。

2. 學習每 100 個一數。

3. 學習怎樣估計物件的數量。


	3
	‧硬幣教具
‧電子黑板2
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 數數冰塊

（溝通／運算／研習）
          二 砌圖遊戲

（溝通／運算／研習）
          三 有毛公仔多少個？（溝通／批判性思考／運算／解決問題／研習）
          四 波波池（溝通／批判性思考／運算／解決問題／研習）
課堂活動：利用硬幣教具進行每 50 個一數和每 100 個一數的活動。
課後練習：基礎工作紙 2 / 高階習作 2

          練習二
          習作二
	
	
	

	
	
	
	2N2

加與減(二)
	1. 使學生能夠計算兩位數加法和連加法。

2. 使學生能夠計算三位數加法和連加法(不進位)及解答有關應用題。
	1. 學習計算兩位數加法。

2. 學習計算三位數加法(不進位)。

3. 解答有關應用題。


	3

加法 (一)
	1. 學習三位數加法和連加法(不進位)。

2. 解答三位數加法(不進位)的應用題。


	3
	‧算柱
‧電子黑板3
‧教學小秘訣


	學習內容：一 美麗的花燈

（溝通／批判性思考／運算／研習）
          二 你懂得計算嗎？

（溝通／批判性思考／運算／研習）
          三 應節水果（溝通／批判性思考／運算／解決問題／研習）
課後練習：基礎工作紙 3 / 高階習作 3

          練習三
          習作三
	
	
	


	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次 /

課題
	 學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討 
	備註

	
	
	數
	2N2

加與減(二)
	1. 使學生能夠計算三位數加法和連加法(一次進位)。
2. 使學生能夠解答三位數加法和連加法(一次進位)的應用題。
	1. 學習三位數加法(一次進位)。

2. 學習加法中補加的意義。

3. 解答三位數加法和連加法(一次進位)的應用題。
	4

加法 (二)
	1. 學習三位數加法和連加法(一次進位)。

2. 解答三位數加法(一次進位)的應用題。
	3
	‧數粒
‧遊戲圖

‧算式卡

‧數卡

‧電子黑板4
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 池塘裏

（溝通／批判性思考／運算／解決問題／研習）
          二 樹林裏

（溝通／批判性思考／運算／解決問題／研習）
課堂活動：1. 利用遊戲圖進行三位數加法(一次進位)的遊戲。

          2. 利用算式卡和數卡進行三位數加法(一次進位)的遊戲。
課後練習：基礎工作紙 4 / 高階習作 4

          練習四
          習作四

	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能夠計算三位數加法和連加法(兩次進位)。

2. 使學生能夠解答三位數加法和連加法(兩次進位)的應用題。
	1. 學習三位數加法(兩次進位)及解答有關應用題。

2. 加強學生對應用題理解的能力。

3. 學習寫上解題的敘述句。
	5

加法 (三)
	1. 學習三位數加法和連加法(兩次進位)。

2. 解答三位數 加法(兩次進位)的應用題。
	3
	‧算柱

‧遊戲圖

‧算式卡

‧數卡

‧電子黑板5
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 齊來計算（協作／溝通／批判性思考／運算／研習）
          二 圖書角（溝通／運算／解決問題／研習）
課堂活動：1. 利用遊戲圖進行三位數加法(兩次進位)的遊戲。

         2. 利用算式卡和數卡進行三位數加法(兩次進位)的遊戲。
課後練習：基礎工作紙 5 / 高階習作 5

          練習五
          習作五
	
	
	

	
	
	度量
	2M1

長度和距離(三)
	1. 使學生能夠認識公認單位「米」。
2. 使學生能夠用米尺和厘米尺量度物件的長度。

3. 使學生能選用適合的長度單位。

4. 使學生知道身體各部分的長度，並作為「永備尺」。
	1. 認識「米」。

2. 嘗試估計長度及學習用米尺、滾輪 和卷尺進行量度。
	6

米和厘米
	1. 認識「米」(m)。

2. 自製米尺，並用自製米尺進行量度活動。

3. 學習用單名數來記錄長度。
4. 運用卷尺和滾輪量度較長的長度。

5. 學習選擇合適的長度單位。
6. 學習用「永備尺」來量度長度。
	6
	‧20 厘米直尺

‧米尺

‧滾輪

‧卷尺

‧電子黑板6

‧教學小秘訣


	學習內容：一 米的認識

（溝通／批判性思考／研習）
          二 自製米尺（溝通／批判性思考／自我管理／研習）
          三 用單名數記錄

（溝通／批判性思考／運算／自我管理／研習）
          四 量度球場

（協作／溝通／批判性思考／自我管理／研習）
          五 合適的長度單位（溝通／批判性思考／研習）
          六 用身體來量度

（協作／溝通／批判性思考／自我管理／研習）
課堂活動：1. 利用自製米尺量度不同物件的長度。
          2. 利用卷尺和滾輪量度籃球場的闊度、長度和中界線的長度。
課後練習：基礎工作紙 6 / 高階習作 6

          練習六
          習作六

	
	
	

	
	
	
	
	
	
	綜合複習
(一)
	
	
	
	
	測驗(一)
	
	


	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次 /

課題
	 學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討
	備註

	
	
	圖形與

空間
	2S2

角(一)
	1. 使學生能認識角。

2. 使學生能夠比較角的大小。

3. 使學生能夠用直尺畫角。

	1. 通過活動及觀察，讓學生認識角。

2. 利用直觀及重疊的方法比較角的大小。

3. 用直尺畫角。


	7

角
	1. 直觀地認識角。

2. 直觀地比較角的大小。

3. 學習畫角的方法。


	2
	‧鐘面

‧花燈

‧手工紙

‧釘板

‧紙條

‧銅釘

‧摺扇

‧直尺

‧數學活動卡P.1
‧電子黑板7
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 甚麼是角？

（溝通／批判性思考／研習）
          二 比較角的大小

（溝通／批判性思考／研習）
          三 齊來畫角（溝通／批判性思考／自我管理／研習）
課堂活動：1. 利用剪出的三角形，然後把三角形的三個角剪下來比較角的大小。

          2. 利用紙條和銅釘，進行做角和比較角的大小的活動。

          3. 利用摺扇，進行做角和比較角的大小的活動。
課後練習：基礎工作紙 7 / 高階習作 7

          練習七
          習作七
*學多一點點：拼砌四邊形的四個角。
	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能認識直角。

2. 使學生能夠分辨直角和其他角的大小。

3. 使學生能夠畫直角。
	1. 憑直觀認識直角。
2. 用摺紙及其他方法製作直角。
	8

直角
	1. 直觀地認識直角。

2. 學習怎樣製作直角。
	2
	‧練習簿

‧筆盒

‧書桌

‧鐘面

‧飲管

‧手工紙

‧電子黑板8
‧教學小秘訣
	學習內容：一 甚麼是直角？（溝通／批判性思考／自我管理／研習）
          二 齊來做直角（溝通／批判性思考／自我管理／研習）
課堂活動：利用手工紙摺出的直角量度和比較物件形成的角。

課後練習：基礎工作紙8 / 高階習作 8
          練習八
          習作八
	
	
	

	
	
	數
	2N2

加與減(二)
	1. 使學生能夠明白加和減的關係。

2. 加強學生對兩位數減法(不退位)的計算能力。

3. 使學生能夠解答有關應用題。
	1. 通過實例， 讓學生明白加和減的關係。

2. 複習兩位數減法(不退位)。

3. 加強解答有關應用題。
	9

減法 (一)
	1. 複習加和減的關係。

2. 複習兩位數的減法(不退位)。

3. 解答兩位數減法(不退位)的應用題。
	3
	‧算柱
‧電子黑板9
‧教學小秘訣


	學習內容：一 加和減（溝通／運算／研習）
          二 大食會（溝通／批判性思考／運算／研習）
          三 思思的生日會（溝通／批判性思考／運算／解決問題／研習）
課後練習：基礎工作紙 9 / 高階習作 9

          練習九
          習作九
	
	
	


                                                                    *此節宜因應學生的能力及課堂編排作出取捨
	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次 /

課題
	 學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討
	備註

	
	
	數

	2N2

加與減(二) 
	1. 使學生能夠計算兩位數減法(退位)。

2. 使學生能夠解答兩位數減法(退位)的應用題。


	1. 學習兩位數減法(退位)。

2. 解答有關應用題。


	10

減法(二)
	1. 學習兩位數的減法(退位)。

2. 解答兩位數減法(退位)的應用題。


	3
	‧算柱
‧電子黑板10
‧教學小秘訣


	學習內容：一 怎樣減？（溝通／批判性思考／運算／研習）
          二 動物農莊（溝通／運算／解決問題／研習）
課後練習：基礎工作紙 10 / 高階習作 10

          練習十
          習作十

	
	
	

	
	
	圖形與空間
	2S1

立體圖形(二)
	1. 使學生能夠辨認柱體、錐體和球體。

2. 使學生能夠辨認角柱和圓柱。

3. 使學生能認識柱體的面。

4. 使學生能製作簡單的角柱。
	1. 認識及分辨柱體、錐體和球體。

2. 認識柱體的面。

3. 學習製作柱體。
	11

柱體
	1. 直觀地辨認角柱和圓柱。

2. 認識柱體的各個面。

3. 初步認識柱體的一些特點，並從活動中認識正方體和長方體。
	4
	‧立體模型

‧膠泥

‧竹枝

‧積木

‧數學活動卡P.2
‧電子黑板11
‧教學小秘訣


	學習內容：一 冷凍食品

（溝通／批判性思考／研習）
          二 收拾積木

（溝通／批判性思考／研習）
          三 認識柱體（協作／溝通／批判性思考／解決問題／研習）
          四 做柱體（協作／溝通／批判性思考／解決問題／研習）
課堂活動：利用剪貼頁的紙樣，摺出沒有底的三角柱體、四角柱體和圓柱體。

課後練習：基礎工作紙 11 / 高階習作 11

          練習十一
          習作十一


	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能夠辨認角錐和圓錐。

2. 使學生能認識錐體的面。

3. 使學生能製作簡單的錐體。
	1. 認識錐體的面。

2. 學習製作錐體。
	12

錐體
	1. 直觀辨認角錐和圓錐。

2. 認識錐體的各個面。

3. 初步認識錐體的一些特點。
	4
	‧立體模型

‧積木

‧膠泥

‧竹枝

‧數學活動卡P.3
‧電子黑板12
‧教學小秘訣
	學習內容：一 尋寶遊戲

（溝通／批判性思考／研習）
          二 認識錐體（協作／溝通／批判性思考／解決問題／研習）
          三 做錐體（協作／溝通／批判性思考／解決問題／研習）
課堂活動：利用剪貼頁的紙樣，摺出三角錐體、四角錐體和沒有底的圓柱體。

課後練習：基礎工作紙 12 / 高階習作 12

          練習十二
          習作十二


	
	
	

	
	
	
	
	
	
	綜合複習
(二)
	
	
	
	
	測驗(二)
	
	


數 學 科 教 學 計 劃 表

 至 
  年度上學期 ( B 冊)
二年級 
 班
	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次/

課題
	 學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討
	備註

	
	
	數
	2N3

基本乘法
	1. 使學生明白乘法的基本概念。

2. 使學生能夠用乘式代表同數連加。
	1. 明白乘法是同數連加的意義。

2. 懂得用乘式表示同數連加。
	13

乘法的認識
	1. 認識同數連加和乘法的關係，以及乘和倍的意義。

2. 學習列乘式解答應用題。
	3
	‧數粒

‧電子黑板13
‧教學小秘訣


	學習內容：一 認識乘法

（溝通／運算／解決問題／研習）
          二 共有腳多少隻？

（溝通／運算／解決問題／研習）
課後練習：基礎工作紙 13 / 高階習作 13

          練習十三
          習作十三
	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能夠計算 2 的乘法。

2. 使學生能夠解答有關 2 的乘法應用題。
	1. 認識 2 的乘法。

2. 學習寫上解題的敘述句，並解答有關 2 的乘法應用題。
	14

2 的乘法
	1. 學習 2 的乘法的基本概念。

2. 解答 2 的乘法應用題。
	3
	‧數粒

‧數卡

‧電子黑板14
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 共有耳朵多少隻？（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          二 河邊的動物（溝通／運算／解決問題／研習）
課堂活動：分組利用數卡，組成 2 的乘式，並計算結果。

課後練習：基礎工作紙 14 / 高階習作 14

          練習十四
          習作十四
	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能夠計算 5 和 10 的乘法。

2. 使學生能夠解答有關 5 和 10 的乘法應用題。
	1. 認識 5 和 10 的乘法。

2. 學習寫上解題的敘述句，並解答有關 5 和 10 的乘法應用題。


	15

5 和 10 的乘法
	1. 學習 5 的乘法的基本概念。

2. 學習 10 的乘法的基本概念。

3. 解答 5 和 10 的乘法應用題。
	4
	‧數粒

‧算式卡

‧數卡

‧電子黑板15
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 共有手指多少隻？（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          二 共有珠子多少粒？（協作／溝通／運算／研習）
          三 吃葉子（運算／解決問題）
          四 踏單車（溝通／運算／解決問題／研習）
課堂活動：分組利用算式卡和數卡玩 5 的乘法的記憶遊戲。

課後練習：基礎工作紙 15 / 高階習作 15

          練習十五
          習作十五
	
	
	


	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次/

課題
	 學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討
	備註

	
	
	數
	2N3

基本乘法
	1. 使學生能夠計算 4 和 8 的乘法。

2. 使學生能夠解答有關 4 和 8 的乘法應用題。
	1. 認識 4 和 8 的乘法。

2. 解答有關 4 和 8 的乘法應用題。


	16

4 和 8 的

乘法
	1. 學習 4 的乘法的基本概念。

2. 學習 8 的乘法的基本概念。

3. 解答 4 和 8 的乘法應用題。
	4
	‧數粒

‧數卡
‧電子黑板16
‧教學小秘訣

‧活動資料室

	學習內容：一 吃壽司

（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          二 美味八爪魚

（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          三 齊來算算（運算／解決問題／研習）
          四 蟲蟲屋（溝通／運算／解決問題／研習）
課堂活動﹕1. 分組利用數卡進行 4 的乘法活動。

          2. 分組利用數卡，組成 8 的乘式，並計算結果。
課後練習﹕基礎工作紙 16 / 高階習作 16         練習十六
         習作十六
	
	
	

	
	
	度量
	2M2

時間(二)
	1. 使學生能夠用「時」和「分」來報時。

2. 使學生認識 1 分鐘的長短。

3. 使學生能夠用時、分報告活動所需的時間。
	1. 認識「時」和「分」的關係。

2. 通過活動，讓學生懂得計算時間。
	17

報時
	1. 學習「小時」和「分鐘」，並以「時」和「分」報時。

2. 認識數字鐘錶和報時。

3. 探究進行某些活動所需的時間。
	4
	‧連動鐘面

‧小鐘面

‧鐘錶
‧數字鐘

‧數學活動卡P.4

‧數學活動卡P.5
‧電子黑板17
‧教學小秘訣
	學習內容：一 認識時和分

（協作／溝通／解決問題／研習）
          二 數字鐘錶

（協作／溝通／解決問題／自我管理／研習）
          三 做活動

（溝通／解決問題／自我管理／研習）
          四 大佛一日遊（溝通／解決問題／研習）
課堂活動：1. 分組進行數學活動卡的活動，記錄 1 分鐘後的進展。

          2. 記錄進行數學活動卡中的活動需要多少時間。

課後練習：基礎工作紙 17 / 高階習作 17

          練習十七
          習作十七
	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生認識一天有 24 小時。

2. 使學生能分別「上午」和「下午」、「正午」和「午夜」，並用以報時。
	1. 認識一天有 24 小時。

2. 通過日常活動的例子，讓學生認識「上午」、「下午」、「正午」和「午夜」。
	18

一天的時間
	1. 認識一天有 24 小時及「上午」、「下午」、「正午」和「午夜」的概念。

2. 學習以「上午」(a.m.)  和「下午」(p.m.)報時。
	3
	‧時鐘

‧電子黑板18
‧教學小秘訣


	學習內容：一 一天的認識（協作／溝通／研習）       

          二 上課了（溝通／研習）
課後練習：基礎工作紙 18 / 高階習作 18

          練習十八
          習作十八

	
	
	

	
	
	
	
	
	
	綜合複習

(三)
	
	
	
	
	測驗(三)
	
	


	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次/

課題
	 學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討
	備註

	
	
	數
	2N3

基本乘法
	1. 使學生能夠認識乘法交換性質。
2. 使學生能夠運用乘法交換性質去找出乘法的積。
	1. 通過實例，讓學生認識乘法交換性質(乘法交換性質一詞無須提及)。

2. 運用乘法交換性質去找出乘法的積。
	19

有趣的乘法
	1. 學習乘法交換性質。

2. 探究乘法表中，能夠顯示「乘法交換性質」的數。
	3

	‧數粒

‧電子黑板19
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 甲蟲兵團（溝通／批判性思考／運算／自我管理／研習）
          二 小小乘法表（溝通／批判性思考／解決問題／研習）
課後練習：基礎工作紙 19 / 高階習作 19

          練習十九
          習作十九

	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能夠計算 3 和 6 的乘法。

2. 使學生能夠解答有關 3 和 6 的乘法應用題。
	1. 認識 3 和 6 的乘法。

2. 解答有關 3 和 6 的乘法應用題。


	20

3 和 6 的乘法
	1. 學習 3 的乘法的基本概念。

2. 學習 6 的乘法的基本概念。

3. 解答 3 和 6 的乘法應用題。
	4
	‧算式卡

‧數卡

‧電子黑板20
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 數搖鈴

（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          二 小螞蟻

（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          三 尋找花蜜

（批判性思考／運算／解決問題）
          四 野餐

（溝通／運算／解決問題／研習）
課堂活動：1. 分組利用算式卡和數卡玩 3 的乘法的記憶遊戲。

          2. 分組利用數卡進行 6 的乘法活動。

課後練習：基礎工作紙 20 / 高階習作 20

          練習二十
          習作二十
	
	
	

	
	
	
	
	1. 使學生能夠計算 7 和 9 的乘法。

2. 使學生能夠解答有關 7 和 9 的乘法應用題。
	1. 認識 7 和 9 的乘法。

2. 解答有關 7 和 9 的乘法應用題。

3. 進行 9 的乘法的探究活動。
	21

7 和 9 的乘法
	1. 學習 7 的乘法的基本概念。

2. 學習 9 的乘法的基本概念。

3. 解答 7 和 9 的乘法應用題。
	4
	‧數粒

‧月曆

‧數卡

‧電子黑板21
‧教學小秘訣

‧活動資料室
	學習內容：一 共有多少天？

（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          二 朱古力

（協作／溝通／運算／自我管理／研習）
          三 齊來貼貼（運算／自我管理／研習）
          四 到超級市場購物

（溝通／運算／解決問題／研習）
課堂活動：分組利用數卡，組成 7 或 9 的乘式，並計算結果。
課後練習：基礎工作紙 21 / 高階習作 21

          練習二十一
          習作二十一
*學多一點點：探究 9 的乘法結果的數型。
	
	
	


                                                                   *此節宜因應學生的能力及課堂編排作出取捨

	日期
	週次
	學習範疇
	學習單位
	教學目標
	教學重點
	課次/

課題
	 學習重點
	節數
	資源
	教學活動 / 練習
	學習評估
	實際進度/

教學檢討
	備註

	
	
	數


	2N3

基本乘法
	1. 使學生能夠計算 0 和 1 的乘法。

2. 使學生能夠解答 0 和 1 的乘法應用題。

3. 使學生能夠認識乘法表上的一些特性。
	1. 認識 0 和 1  的乘法。

2. 解答有關 0 和 1 的乘法應用題。

3. 進行乘法表的探究活動。
	22

奇妙的

0 和 1 
	1. 學習 0 和 1 的乘法的基本概念。

2. 解答 0 和 1 的乘法應用題。
	3
	‧乘法表

‧數學活動卡P.6

‧電子黑板22
‧教學小秘訣


	學習內容：一 燒烤樂

（溝通／運算／解決問題／研習）
          二 上繪畫班（溝通／運算／解決問題／自我管理／研習）
          三 有趣的乘法表（溝通／批判性思考／運算／研習）
課堂活動：依指示製作圓板，轉動圓板並組成乘式，然後計算結果。

課後練習：基礎工作紙 22 / 高階習作 22
          練習二十二
          習作二十二
	
	
	

	
	
	度量
	2M2

時間(二)
	1. 使學生能夠認識年、月、日及月大、月小、平年和閏年。

2. 使學生能夠判斷平年和閏年、月大和月小的日數。
	1. 對每月日數的認識。

2. 對平年和閏年的判斷。
	23

年、月、日
	1. 認識年曆卡及各月的日數，並討論一年內一些特別的日子。

2. 探究各月的日數。

3. 初步認識「平年」和「閏年」。
	3
	‧年曆卡

‧月曆卡

‧電子黑板23
‧教學小秘訣


	學習內容：一 年曆卡

（溝通／批判性思考／研習）
          二 每月有多少日？

（溝通／研習） 

          三 平年和閏年（溝通／批判性思考／運算／研習）
          四 齊來填填

（溝通／解決問題／研習）
課堂活動：著學生填寫今年的生日月份的各日子，並把假期的格子填上紅色表示。

課後練習：基礎工作紙 23 / 高階習作 23
          練習二十三
          習作二十三
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	綜合複習
(四)
	
	
	
	
	測驗(四)
及

總測驗
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